Collége Claparéde Probabilités & Statistiques ~ EXxercices de Mathématiques
4™ Niv. 1 Corrigé N°3 Probabilités conditionnelles - 1/3

1.  L'ordre ne compte pas. Probabilité d'obtenir :

16
1.1 trois cartes rouges : P(3R) = C—32 = 560 = 7 ~11,29%
C;” 4'960 62

16 15 14

3eme tirage | RZeme tirage ﬂ Rlertirage) 32 i % ~1 1 29%

16 16
1.2 une seule carte rouge : P(IR&2N) = G 352 = 16120 12 ~38,71%
(O 4'960 31

pure: PR &2N) = P(RNN) + P(NRN) + P(NNR) =016 15 16 16 15 16 16 15 12 3¢ 7104

32 31 30 32 31 30 32 31 30 31

1 31
1.3 leroi de carreau : P(Roi de carreau + 2 qcq.) = G SZ _ 465 3 9,38%
C; 4'960 32

pure: P = P(RAA)+ P(ARA) + P(AAR) = . 51.30 31 1 30, 3130 1 _ 3 9 38%

32 31 30 32 31 30 32 31 30 32
8 8

CC 88 _, o

G 4'960

Sans VPiq Avec VPiq+1V+1qcq

pure: P = P(TTC)+ P(TCT)+ P(CTT)=—-.1.8 /8 8 7,8 8. 7 4509%

32 31 30 32 31 30 32 31 30

c:. C7+C11-C13-C21 3-7+1-3-21 84
cy? cy 4'960  4'960

P(3 Fig.( D. coeur)

P(D. coeur &2 qcq.)

Autre : PGR)=P(R,. ...)-P(R )-P(R

er tirage 2eme tirage | Ter tirage

1.4 deux trefles et un ceeur @ P(2 Trefles & 1 Coeur) =

~1,7%

1.5 deux valets et un pique : P(2 Valets & 1 Pique) =

1.6 que deux figures, sachant que I'on a la dame de cceur : P(3 Fig.| D. coeur) =

G -C' 465 G'-Cl 55
P(D. coeur &2 qcq.) = et P(3Fig.[\D. coeur) =
( 1) ="1960 ~ 21960 (3 Fig. )="4960 ~ 21960
Donc P(3 Fig.| D. coeur) = 55/4'960 = 55 ~11,83%

465/4'960 465

2. On peut utiliser le tableau de I'exercice 5 de la série 2.
A={(2:;1);(2;2);(2;3);(2;4);(2:5;(2:;6);(152);3;2);(4:;2);(5:2);(6:2) }
B={(1:5);2:4):;3:3):;4:2);5:1}

Un tableau aide beaucoup :

A A total

B 2/36 3/36 5/36

3 9/36 22/36 31/36

total 11/36 25/36 36/36

11 5 2

21 P(4)=— 22 P(B)=— 23 P(ANB)=—=~5,55%
D=3 =35 (4NB)==¢ °

2.4 P(A|B):P(AHB):2/36:4O% 25 P(B|A):P(AHB): 2136 18.18%

P(B)  5/36 P(4)  11/36

P(ANB) _3/36

2.6 P(B|A)= — =
P(4)  25/36

~12%
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3.  Un tableau aide beaucoup :
D = défectueuse A B C total
B = non défectucuse D 3% -50% | 4% -30% | 5% -20% |  3.7%
D 97% - 50% | 96% - 30% | 95% - 20% 96,3%
total 50% 30% 20% 100%
Un arbre est une autre maniere de s'aider.
0,03 D 0,015
A 0,97
0,5 5 0,485
0,04
> D
0,3 0,012
B 0,96
0,2 D 0,288
0,05
. D 0010
095
D 0,190

Total = 1,000
L'essentielle se lit dans le tableau :
3.1 P(D)=3,7%

P(AND) 3%-50% _3-0,5
P(D)  3,7% 3,7
P((BUC)ND) P(BND)U(CND)) 96%-30%+95%-20% _

P(D) - P(D) - 96,3% -
_96-0,3+95-0,2 47,8
- 96,3 " 96,3

32 P(4|D)= ~ 40,54%

33 PBUC|D)=

~49,64%
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Card (U) =8, c'est-a-dire que I'univers contient 8 éléments.

4.1 Probabilité d'obtenir FFF, sachant que la piece de 50 centimes a donné face :
P(F.FF) :1/8:25%.
P(50 centimes =F) 4/8

P(FFF | 50 centimes a donné face) =

4.2 Probabilité d'obtenir FFF, sachant qu'au moins une piéce a donné face :
P(FFF | une piece a donné face) = P(E{:F) = PUFFF) = /8 = lz 14,29% .
P(une picce=F) 1-P(PPP) 1-1/8 7=———
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5.  Un tableau aide beaucoup :

N = jeton noir N B total
B = jeton blanc 1\:1 (3/10) - /(10/20) | (2/10) -(10/20) 5/20
M = avec la marque M (7/10) - (10/20) | (8/10) - (10/20) 15/20
# = sans la marque total 10/20 10/20 20/20
5.1 La probabilité d'avoir tiré un jeton noir, 310_— M (1/2) - (3/10) = 3/20
sachant qu'il ;))(OZI\‘[teﬂ l;/[ r;1arq3ue : 12 N o
P(N|M)= =2 —60% M (1/2) - (7/10)=17/20
P(M) 5
12 2/10 a7 (1/2) - (2/10)=2/20
5.2 La probabilité d'avoir tiré sans marque, B 2/10
sachant qu'il est blanc : M (1/2) - (8/10) = 8/20
P(M |B) = P(M—HB) = 8 =80% Autre approche : faire un arbre des issues possibles.
P(B) 10
6.  Un tableau aide beaucoup :
Les 1/2 sont mis en premiers, puis les A B total
1/4, P(AnP) = P(ANF) et leur somme P 1/4 2/6 7/12
vaut 1/2. F 1/4 1/6 5/12
P(BNP) =2 - P(BNF) et leur somme total 1/2 1/2 12/12
vaut 1/2.
6.1 La probabilité d'obtenir face = P(F') = % ~41,67%.
Cela se lit dans le tableau. 12_p 1/2)-(1/2)=1/4
6.2 La probabilité d'obtenir face = 12 _-A {
P(P|A)=P(PﬂA)=1/4=50%. F (172)-(172)=1/4
P(A) 1/2
C'est I'énoncé qui nous dit qu'il y a une chance 12 23 P (1/2)-(23)=1/3
sur deux d'obtenir pile avec la piece A. B 1/3

F (172)-(1/3) = 1/6

6.3 La probabilité d'avoir choisi B, Autre approche : faire un arbre des issues possibles.
sachant que 1'on a obtenu face :
P(B|F)= P(BNF) 1/6 _%

P(F)  5/12

=40%




