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INFORMATIQUE 
 

 
 
 

introduction 
 

/¶LQIRUPDWLTXH� WRXFKH�� DX� WUDYHUV� GH� VHV� DSSOLFDWLRQV�� SUDWLTXHPHQW� WRXV� OHV� GRPDLQHV� GH� OD� YLH�
quotidienne et des disciplLQHV�HQVHLJQpHV�DX�FROOqJH��/¶RSWLRQ�FRPSOpPHQWDLUH�SURSRVH�GH�GpSDVVHU�
FHWWH�XWLOLVDWLRQ�FRXUDQWH�GH�O¶RUGLQDWHXU�HQ�DERUGDQW�O¶LQIRUPDWLTXH�HQ�WDQW�TXH�VFLHQFH� 
 
Ce cours permet de découvrir, essentiellement au travers de travaux pratiques individuels ou en 
JURXSH��OHV�EDVHV�GH�O¶DOJRULWKPLTXH��GH�OD�SURJUDPPDWLRQ��GH�OD�WKpRULH�LQIRUPDWLTXH�HW�GX�WUDLWHPHQW�
GH�O¶LQIRUPDWLRQ��/D�IRUPH�© atelier ª�SURSRVpH�SHUPHW�DX[�SDUWLFLSDQWV�G¶pYDOXHU�GH�IDoRQ�DXWRQRPH�HW�
immédiate la qualité de leur analyse et modélisation. 

 

objectifs généraux 
 

x connaître les différentes formes de représentation et de codage de l'information 

x connaître les éléments fondamentaux d'un ordinateur 

x GpYHORSSHU� OD� FDSDFLWp� G¶DQDO\VH� HW� GH� PRGpOLVDWLRQ� GH� SUREOqPHV� DLQVL� TXH� OD� FRQFHSWLRQ de 
solutions 

x FRQQDvWUH�OHV�EDVHV�G¶XQ�ODQJDJH�GH�SURJUDPPDWLRQ�GH�KDXW�QLYHDX�HW�rWUH�FDSDEOH�GH�UHWUDQVFULUH�
des solutions algorithmiques sous forme de programmes 

x FRQQDvWUH� GHV� RXWLOV� GH� FRQFHSWLRQ�� G¶pYDOXDWLRQ� GHV� SHUIRUPDQFHV� HW� GH� GRFXPHQWDWLRQ�
d¶DOJRULWKPHV 

x FRPSUHQGUH�GHV�HQMHX[�VRFLpWDX[�OLpV�j�O¶LQIRUPDWLTXH�GDQV�OD�YLH�TXRWLGLHQQH 

 

savoir-faire 
 

x aQDO\VHU�HW�VWUXFWXUHU�GHV�SUREOqPHV�LVVXV�GH�GLIIpUHQWV�GRPDLQHV�G¶DSSOLFDWLRQ 

x élaborer, transcrire dans un langage de programmation et évaluer des algorithmes 

x fDLUH�SUHXYH�G¶HVSULW�FULWLTXH�GDQV�O¶DQDO\VH�HW�O¶pYDOXDWLRQ�GH�VROXWLRQV 

x sDYRLU� RUJDQLVHU� OH� WUDYDLO�� VHXO� RX� HQ� JURXSH�� IDLUH� SUHXYH� GH� FXULRVLWp�� G¶LQGpSHQGDQFH� HW� GH�
persévérance 

 
 
 

sujet 

 
 
La 3

e
 et la 4

e
 année forment un tout. 

 
 

x FRGDJH�GH�O·LQIRUPDWLRQ�HW�PDWpULHO�LQIRUPDWLTXH 
 

o UHSUpVHQWDWLRQ�GHV�GRQQpHV�HW�FRGDJH�GH�O¶LQIRUPDWLRQ 

o GHVFULSWLRQ�GHV�pOpPHQWV�PDWpULHOV�G¶XQ�RUGLQDWHXU�HW�GH�OHXU�IRQFWLRQ 

o informatique embarquée, capteurs et actuateurs 
 

x programmation 
 

o éOpPHQWV�G¶DOJRULWKPLTXH��RUJDQLJUDPPH��PDFKLQH�G¶pWDW��«� 

o éOpPHQWV�GH�EDVH�GH�OD�SURJUDPPDWLRQ��YDULDEOH��FRQGLWLRQ��ERXFOH��«� 

o aSSUHQWLVVDJH�G¶XQ�ODQJDJH�GH�SURJUDPPDWLRQ�GH�KDXW�QLYHDX 

o développement de projets 
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x informatique et société 
 

o éOpPHQWV�G¶KLVWRLUH 

o éthique, droit, propriété intellectuelle, sphère privée 

o enjeux sociétaux 

 

x modules possibles : 
 

o robotique 

o logique 

o YLVLWHV��FHQWUH�GH�UHFKHUFKH��HQWUHSULVH��«� 

o FRPPXQLFDWLRQ�QXPpULTXH��EOXHWRRWK��86%��pWKHUQHW��«� 

o LQWHUQHW��VHUYHXU��VLWH��«� 

o Raspberry PI 

o bases de données 

o DXWUHV�« 

 
 

 


